| gramAufruf zur z 3. Expedxtlon nach Ancarea
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“Ele A:ncafeamsche Vertexdlgungs- und Ressourcenallianz, kurz r-AVRA‘, yenannt,

verkundet h:ernnt das Bevorstehen der 23. Expedition zZu den Inseln Aﬁcarcm" uﬁ

;“- 12u entrelfsen und ihren Vorstellungen anzupassen.
8: Doch was ihnen Heimat ist, ist uns lebensfeindliche Eindde. Die Luft, die sie atmen, ' "
E‘,gf;. ‘verbrennt unsere Lungen, der Grund, auf dem sie wandeln, versengt uns Haut und Haar

i und wo sie gedeihen, zerfillt Tlerras Schépfung zu Asche. ' '
. Der Nord-Osten Ancareas ist. bereits an' die Chanuur verloren, doch besteht noch Hoffﬁungl _
Es gelang bei der letzten Expedition, die Verwandlung Ancareas in ein Land aus F euer 1 und e
i Asche fiir eine gewisse Zeit aufzuhalten, nun breitet es sich aber in siidlicher Rlchtung 2%
i " weiter aus. Eben dort hin, wo die Elementarvolker Ancareds leben.
i "‘Doch da, wo einst ein friedliches, wenn auch nicht ganz freiwilliges Miteinander herrschte, § "_‘
' /girt nun ein Konflikt. By v
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¢ Die Scparatlstcn, die zu den Wurzeln ihrer Vélker und ihrer Unabhanglgkelt zuriickkehren’ |
_Hl}r wollen, wenden sich gegen die Loyalisten, die ihren “Zusammenschluss innerhalb der ;\
. ‘Mauern des Imperiums der Ignis aufrecht erhalten wollen. In einer so instabilen Situation . &
i W1rd es selbst den Kriegerinnen und Kriegern der Gebieter der Flammen nicht gelingen, = '

.'i-‘; "j sich gegen die Chanuur zu verteidigen, auch wenn nun sogar die friedlicbenden Wachter v/
des Wandels zur Streitaxt zu greifen begonnen haben.
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. Einige von Euch haben bereits auf Ancarea ihren Heimathafen, andere begehren, dort zu =~ |
“siedéln. Wieder andere haben auf dieser Insel Freundschaften geschlossen, miteinander sowm'
’ mit Angehongen ‘der ancareanischen Elementarvélker.

| Wer Thr auch seid; wir von der AVRA sprechen nun auch im Namen dieser Volker:

&5 },’W ir setzen unsere Hoffnungen in “euch! : : ?_;g,l
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E.‘S‘_{ Samtliche Kosten der Uberfahrt nach Ancarea werden von der AVRA getrag “"” ‘
'\_ﬁ In" den ausgewiesenen Hifen werden zwei Wochen vor Beginn der Expedition

-~ diverse Schiffe fiir, eine Uberfahrt nach Mythodea zur Verfiigung stehen und
Exped1t10nste1lnehmer transportieren. Diese Schiffe werden in einem . -

" Hafen der AVRA im Norden Mythodeas anlegen. Fiir' Verpflegung und - * &
~Unterkunft wihrend der folgenden zweitigigen Wartezeit sind gesorgt. Vor Ort .',

. konnen  Ausriistung und Proviant fir die Expedition in" Handelshausern B o
AVRA erworben werden.

Nach zwei Tagen trifft, das T'ransportschiff Hipaforalkus ein, um alle =~ = &
i » Expeditionsteilnehmer und: deren; Ausriistung nach Ancarea zu bringen. T
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SlCh zum Ziel gesetzt hat, die Reichtimer und Geheimnisse Ancareas zu erschhefsen“,,'; f

und zum Wohle aller freien Vélker nurzbar zu machen. Die AVRA betreibt einige f‘%
;schwer befestigte Vorposten auf Ancarea und hat einen regelméfsigen Verkehr 1
. zwischen den Inseln und Mythodea eingerichtet, momentan sind allein ihre Schiffe zu.{

33.a1eser Reise fihig. Allerdings stehen der ‘Ancareanischen Hanse diese. Schlffe _]ederzertv kg

'zur Verfiigung, sodass deren Handel uneingeschréinkt moglich ist. i
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&m Inseln Ancareas sind ein Teil der Welt von Mythodea. Sie sind ]edoch von‘. ,w;;, :
chwea*en und sonderbaren Stiirmen umtost, weshalb die Reise nach

_ 1-;zﬁ'ﬁ_m:a,roaa sich als schwierig erweist. Ancarea ist sehr fruchtbar und = 2N
‘l}?«.liﬁ rqlch an Ressourcen, jedoch auch nicht ‘frei 'von Verfemten. Dlé%mf ..\'

ers fﬂ seit sélner Entdeckung, Ancarea und seme Schatze ; -..*:, -
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. Obgleich wir bereits
_ vermehrten Kontakt zu ihnen hatten, ist' wcmg ubcr sie bekannt. Es glbt choch V1cl :

‘ werden konnte. Aus bisher unbekannten Griinden haben sie sich nach’ und na@h mlmei‘
- mehr von uns abgewendet. Nach zwischenzeitlich gar feindseligem Vcrhalten gab es seit
i | der letzten Expedition keine Sichtungen mehr. 5
. Die Artefakte der Voykia sind fiir uns von grofitem Wert, weil in ihnen Machte sch}ummern,
4. i . 'die 1hres Gleichen suchen. _ AR
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4 Die Naitrash A ok -
" Die Naitrash waren der Grund fir die groffe Macht der Verfemten auf Ancarea:
"% Angefithrt von ihrer Kénigin, beheimatet .in ihrer Ebene," lies ihre Schreckensherrsdlhaft :
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# %' die Vélker Ancareas in Angst erbeben,/doch nun ist die Ebene zerstort und ihre Macht:%

gebrochen. Die Kénigin, ihrer Krifte beraubt, floh an einen unbekannten Ort. ' L'
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Unseres Wissensbesteht -zwischen den Naltrash und den Voykia eine enge Verbindung, es: Wt
w‘lrd sogar teilweise vermutet, dass sie einst’ ein. und demselben Volke angehorten.
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- hisher ~s:bér} nur wemge erforscht sind und die allein von'den Spemahsten der. AS&RA

i ﬁ"’ g'éwendet werden.
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~f2~n ‘Mythodea - Elemente und Verfemte
zég 1‘I‘v/Iythodea. oder Mn:raspera ist der Name einer vor em1gen Jahren wieder ,
3’;& entdcckten Welt und 1hrer Kontmente. Mythodea hat eine lange und gehexmmsvolle oo

;7-“-2-; Krafte. D1e grofsten Méachte Mythodeas scheinen die Elemem:c und die Verferrltcm\ zu sem. ‘
- Die Elemcnte, Feuer, Wasser, Erde, Luft, Magie haben der’ Legende nach einst
Mythodea erschaffen. Spiter lehnten sich ihre Diener, bekannt als die ,Alten Herrscher®
gegen sie auf und erschufen die Verfemten als Gegenteil der ‘Elemente. Der Kncg FA%
1. zZwischen beiden ist nach der Wiederentdeckung erneut aufgeflammt. Mythodea zieht e
! ' zahlreiche Siedler und Abenteurer an, welche die Elemente in ihrem Kampf unterstiitzen. ,f"' ,;
Viele schen in den Siedlern die in alten Prophezeiungen vorhergesagte Riickkehr. der
. Nachfahren der ,Alten Herrscher*. Demzufolge kdmen die Nachfahren, also dlef‘ SlCdlCl" --
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; 5 und Entdecker, um endlich ihr grofses Erbe anzutreten. .V
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